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IGM95: Progetto del DB
• Il db è suddiviso in quattro schemi:

– Rete Classica
– Livellazione
– IGM95
– Tagli Cartografici

• Ogni schema è concettualmente un elenco di feature 
puntuali.

• I tagli cartografici servono per fare ricerche contestuali 
(es. tutti i punti di un certo foglio al 100.000).

• Esempi di query spaziali: punti contenuti in un 
rettangolo, entro una certa distanza da un punto, il punto 
più vicino ad uno dato con particolari attributi, etc.
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IGM95: ERIGM95

Capisaldi 
Livellazione

Rete Classica

Tagli
Carografici

Nota:
Le relazioni di tipo 
spaziale non sono 
ne modellabili ne 
visualizzabili con gli 
strumenti classici 
(Visio).
In questo caso la 
relazione è del tipo: 
“è contenuto in”.
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IGM95: Web (1)
Finestra con 
navigazione 
dinamica

Zoom e tools Legenda

Posizione 
attuale

Overview

Risultati 
ricerca
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IGM95: Web (2)
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IGM95: (Probabile) Nuova Mono
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DB1000 Web + Catalogo
• Primo abbozzo del db1000 + Catalogo 

da pubblicare su web.
• Esigenze del sistema di pubblicazione:
• Geometrie multi-scala (realizzate con 

strumenti di generalizzazione di 
ArcGis). Realizzazione su tabelle 
separate. Nella prima versione era 
un’unica tabella con attributo scala: ma 
questo mette in crisi il sistema di indici 
(impossibile un utilizzo misto di indici 
spaziali e classici!).

• Split di oggetti estesi per ridurre il 
lavoro in caso di rendering.

• Uniformità di sistema di riferimento 
(coodinate già proiettate) per 
risparmiare conversioni on the fly.

• Aggiunta del DTM per rendering
sfumanto (non ancora chiaro come 
realizzarlo: nuvola di punti?).


